DIMENSION DU TRACK (anneau de jeu)

La surface de la piste de jeu doit étre adaptée 3 la pratique du patinage et I'ensemble des lignes sont matérialisées avec une couleur contrastant ave
couleur du sol. Une bordure épaisse vient entourer |a piste de jeu a la fois a l'intérieur et aussi a I'extérieur, ceci afin de permettre aux joueurs ou
joueuses de se situer sur la piste. De nombreuses lignes sont présentes sur le sol de la piste afin de délimiter les zones de jeu : sur une des parties
droites un premier trait entre les deux lignes de bord indigue la ligne des pivots ; une autre ligne est située a 9,15 m (30 pieds) de cette premiére lign
afin de situer la ligne des jammeurs. Tout autour de la piste, des lignes ne prenant pas toute |a largeur de |a piste sont implantées tous les 3,05 m
(10 pieds) afin de faciliter la mesure de 10 pieds, mesure importante dans une partie de derbye.
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ZONES DE CONTACTS AUTORISES

PEUT FRAPPER AVEC

4 égal :
@ - Téte
; - Coudes, avant-bras, mains
- Genoux, bas des jambes

PEUT ETRE FRAPPEE SUR

Légal :
C N\ - Sur le devant et les cotés
- Bras. incluant les mains
- Sur les cotés des fesses
| et des cuisses

Légal :

- En dessous du cou

- Au-dessus des coudes

- Au-dessus des mi-cuisses

légal :
- Téte
- Dos, arriere des fesses

et des jambes o N
- Genoux, bas des jambes SR
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(Lc Sammmu est 'attoquonte de son équipe, souven!\
8“"‘“‘“‘“’ caraclérisée par sa rapidité. Elle ne marque des points
\qu'(': partir du deuxiéme passage )

(Lo Pinct : meneuse du pack, c'es!
elle qui gére la vitesse de son
équipe, et met en place les siratégies
= Lo (Pack appliquées par les autres bloqueuses
les Bzrguuw : leur réle est double.
Elles doivent d'un cété faciliter le

passage de leur Jammeuse, et de
['autre empécher celui de la
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Qo:nmeuse adverse. )

L

Tous les coups ne sontpas Les sanctions mineures :
permis... Signalées por l'arbitre,

¢ 1
elles se cumulent

Sont interdits : A la quatriéme mineure,
- les coups de coude

| une faute majeur est
- les coups dans le dos siffice

- les coups 4 la 18
- les croche-pieds Les sanctions majeures :

- Tomber délibérément
- S‘accrocher & une

L adversaire

Prison pendant minimum

m
1 minute
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la premiére jommeuse a

L traverser le pock sans

commettre de faute est
((])} Lonl Sesmsis, ol

peut arréter le jom dés
@ qu'elle le souhaite |
Dés que la deriére
du pack a
franchi la ligne des @
pivols, deux coups de
sifflet sont donnés et les e

Sammenses s'élancent | @ O e OO e
O ® O/
O O eo (les Mwm doivent O OO

traverser le pack pour
marquer des points. C'est
m lors de leur deuxieme
possage qu'elles gag-
nent autant de points que
d'adversaires doublées.
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| Qrbifre San. au nombre de deux, chocun suit

I'une des jommeuses, et répertorie ses points
C’est également lui qui désigne la lead jommeuse
en lo pointent du doigt.

Qbitre. Jam

les QrBifres : ils veillent au respect des régles.
Pour celo, les arbitres signalent les fautes mineures
aux joueuses, et sifflent les fautes majeures
entrainant des pénclités

J




